A TOUR DE FROBEL
J DE COOPERATION: GEANT




Nombre de joueurs : jusqu'a 12 joueurs
Age : a partir de 6 ans

Contient :

* 6 pieces en bois avec une rainure
* 1 étrier métallique

* 1 plague avec 12 trous

* 12 cordes de 4 m de longueur

But du jeu :
Tous les joueurs vont devront coopérer afin de placer les

6 pieces en bois les unes sur les autres pour former une
tour.

Regles du jeu :

Les joueurs forment un cercle au centre duquel sont disposées les 6 pieces en bois.

Placer les blocs en bois avec la rainure positionnée vers la partie supérieure de la piece.

Chaque joueur prend une ou plusieurs ficelles dans la main. Les ficelles sont tenues a leur extré-
mité et deivent étre tendues.

Ensemble les joueurs vont devoir a I'aide du dispositif central (étrier métallique) se saisir ¢!'un bloc
en bois pour venir le positionner au dessus d’un autre, afin de créer la tour.

La ccopération s'impose afin de faire preuve de dextérité pour réussir 'assemblage des 6 piéces.
Les joueurs décident au début de la partie si lorsqu’un bloc en bois tombe, celui est remis en jeu
ou retiré de la partie.

Variantes :

* Jouer a défaire la tour.

* Jouer sans communiquer : les
joueurs doivent se taire.

* Jouer en tenant la ficelle d'une
seule main.

* Jouer avec sa main faible (ex : la
gauche pour un droitier)




